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Nejpozdéji s vyzyvacim znamenim, zavodni komise urc€i drahu zobrazenim plamence ¢.1 nebo €.2.
Znacka ¢.1 a 2 se musi mijet levobokem, znacky 3 a 4 tvori brany

Cisla na znaékach jsou bezvyznamné
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