Dodatek A plachetnich smérnic A:
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Draha bude nasleduijici:
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A-——-start/cil ---
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Optimist: start—1-2-3-1-3—cil

Znacky 1, 2, 3 musi byt obepluty levobokem.

Znacky 1 je €ervena velka nafukovaci boje. Znacky 2,3 budou velké zluté nafukovaci
boje.

Startovni ¢ara bude mezi Zerdi s vyvéSenou oranzovou vlajkou na Clunu zavodni
komise a navétrnou stranou Cervené startovni znacky.

Cilova ¢ara bude mezi zerdi s vyvéSenou oranzovou vlajkou a ¢ervenou znackou

Pro zménu nasledujiciho useku drahy zavodni komise posune pozici nasledujici znaCky
bez jakékoliv signalizace. Toto je zména pravidla 33 ZPJ.



